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Wstep

Wstep powinien zawieraé krétki opis tematu pracy, jej cel oraz zakres. Mozesz rowniez

wspomnie¢ o strukturze dokumentu i metodach badawczych, ktére zostang uzyte.

Ponizej znajduje si¢ przykladowy fragment tekstu zawierajacy cytowanie oraz listing

kodu Zrédlowego. Wzory tabel, grafik itp. Stanowia one jedynie wzdr do dalszego rozwinig-

cia pracy.

Przyklad cytowania

To jest przyktad cytowania Lamport, 1994. Ponizej kod:

Przyklad kodu Zrédtowego w CPP

Listing 1. Program sumujacy dwie liczby w Pythonie

def main():
liczbal = float(input( ))
liczba2 = float(input( ))
suma = liczbal + liczba2
print(f )

if __name__ ==
main()

Przyklad kodu zrodtowego w JAVA

Listing 2. Program sumujacy dwie liczby w Javie

import java.util.Scanner;

public class Suma {

public static void main(String[] args) {
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
System.out.print( );
float liczbal = scanner.nextFloat();
System.out.print( );
float liczba2 = scanner.nextFloat();
float suma = liczbal + liczba2;
System.out.println( + suma);
scanner.close();

Przyklad kodu zZrodlowego w CPP

Listing 3. Program sumujacy dwie liczby w C++

#include <iostream>
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using namespace std;

int main() {
float liczbal, liczba2;
cout <<
cin >> liczbal;
cout <<
cin >> liczba2;

’

float suma = liczbal + liczba2;
cout << << suma << endl;

return 0;

Przyklad zapytania SQL

Listing 4. Zapytanie SQL wybierajace wszystkie rekordy z tabeli "uzytkownicy’

SELECT * FROM uzytkownicy;

Przyklad tabeli

Tabela 1

Przyktadowa tabela z trzema kolumnami sformatowana zgodnie z zasadami

Nazwa elementu

Opis funkcjonalnosci

Wartosé [j.]

Element A
Element B
Element C

Opis szczegblowy A
Opis szczegélowy B
Opis szczegétowy C

10
20
30

Przyklad obrazéw

Zrédlo: opracowanie wlasne

Jak pokazano na rysunku 1, ponizej znajduje si¢ przyktadowy schemat systemu.
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Rysunek 1. Dodatkowy schemat systemu (import z pliku PNG)

Zrédlo: opracowanie wlasne

Na rysunku 1 zaprezentowano strukturg systemu w ujeciu ogélnym.

Przyklad odwolania do bibliografii

W literaturze przedmiotu (Kowalski i Nowak, 2026) oméwiono zagadnienia zwigzane

Z...

Przyklad odwolania do netografii

W Internecie dostgpne sa zasoby dotyczace... (Goossens, Mittelbach i Samarin, 1997)



1. Celi zakres pracy

1.1. Cel pracy

Celem niniejszej pracy inzynierskiej jest zaprojektowanie i wykonanie rozwigzania in-
formatycznego wspierajacego przygotowanie dokumentéw w I&TEX oraz automatyzujacego
proces kompilacji w ujednoliconym Srodowisku uruchomieniowym. Projektowy charakter
pracy obejmuje analiz¢ wymagan, opracowanie architektury, implementacj¢ oraz weryfika-

cje poprawnosci dziatania przygotowanego rozwiazania.

1.2. Cele szczegotowe

W ramach realizacji celu gtlbwnego wyznaczono nastgpujace cele szczegdtowe:

* analiza problemu i zdefiniowanie wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych,

* zaprojektowanie struktury systemu oraz procesu kompilacji dokumentéw,

* implementacja rozwigzania wraz z mechanizmami automatyzacji uruchomienia,

* przygotowanie scenariuszy weryfikacyjnych i ocena rezultatow.

Zgodnie z ujeciem przedstawionym w literaturze, nowoczesne systemy informatyczne
powinny by¢ projektowane z myslg o powtarzalnosci proceséw oraz mozliwosci automatyza-
cji, co bezposrednio wptywa na jakos¢ i niezawodnos$¢ wytworzonych rezultatéw (Kowalski
1 Nowak, 2026).

1.3. Zakres pracy

Zakres pracy obejmuje:

* opracowanie koncepcji systemu do tworzenia dokumentéw oraz jego architektury,

dobor technologii wspierajacych kompilacje w kontenerach Docker,
* implementacj¢ skryptéw uruchomieniowych i konfiguracji projektu,
» weryfikacj¢ poprawnosci generowania dokumentu wynikowego.
Poza zakresem pracy pozostaja: rozbudowane badania wydajnoSciowe, tworzenie alterna-

tywnych silnikéw sktadu oraz pelna integracja z zewngtrznymi systemami CI/CD.

1.4. Struktura pracy

Praca zostala podzielona na pig¢ rozdzialéw. Rozdzial pierwszy przedstawia cel oraz
zakres. Rozdziat drugi opisuje problematyke projektu i uzasadnia wybor tematu. Rozdziat
trzeci zawiera analiz¢ wymagan oraz projekt systemu. Rozdziat czwarty prezentuje imple-
mentacj¢ 1 sposob uruchamiania rozwigzania. Rozdziat piaty obejmuje testy i oceng rezulta-

tow.



2. Problematyka projektu

Rozdziat przedstawia problem projektowy zwiazany z przygotowaniem dokumentow
w IATEX oraz trudnoSciami w zapewnieniu powtarzalnego procesu kompilacji na réznych
stanowiskach. Kluczowym wyzwaniem jest ujednolicenie Srodowiska narzedziowego oraz

uproszczenie procesu tworzenia pliku wynikowego dla uzytkownika koficowego.

2.1. Opis problemu

W praktyce akademickiej czesto wystepuja rozbieznosci w konfiguracji narzedzi ISTEX,
co skutkuje btedami kompilacji, r6znicami w wyniku sktadu lub brakiem mozliwosci odtwo-
rzenia wynikéw na innym komputerze. Problemem jest réwniez ztozono$¢ procesu kompi-
lacji, wymagajacego znajomosci wielu parametréw i narzg¢dzi pomocniczych. Projekt ma na

celu uproszczenie tego procesu oraz zapewnienie powtarzalnosci wynikow.

2.2. Celi zakres pracy

Gléwnym celem projektu jest przygotowanie rozwiazania, ktére umozliwia kompilacje
dokumentéw IXTEX w izolowanym Srodowisku kontenerowym oraz dostarcza prosty mecha-
nizm uruchomienia procesu kompilacji. Zakres obejmuje analiz¢ wymagan, projekt archi-

tektury, implementacje¢ 1 weryfikacje dziatania rozwiazania.

2.3. Uzasadnienie wyboru tematu

Wyb6ér tematu wynika z praktycznych potrzeb studentéw i promotorow w zakresie two-
rzenia prac dyplomowych oraz rosnacej popularnosci narzedzi kontenerowych w inzynierii
oprogramowania. W literaturze podkresla si¢ znaczenie automatyzacji procesu sktadu i jego

niezawodnos$ci (Goossens, Mittelbach i Samarin, 1997).

2.4. Pytania badawcze

W ramach projektu sformutowano nastgpujace pytania:

* W jaki sposéb ujednolici¢ srodowisko kompilacji dokumentéw I&TEX na réznych sys-
temach?

* Jak zaprojektowaé proces kompilacji, aby byl prosty w uzyciu i mozliwy do automa-
tyzacji?

* Jakie wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne sa kluczowe dla uzytkownika kon-

cowego?



3. Analiza wymagan i projekt rozwiazania

Rozdziat przedstawia wymagania oraz projekt rozwigzania, zgodny z charakterem pracy
inzynierskiej o profilu projektowym. Opis obejmuje zaréwno aspekty funkcjonalne, jak i

niefunkcjonalne, a takze strukturg systemu i proces kompilacji dokumentow.

3.1. Wymagania funkcjonalne

Do kluczowych wymagan funkcjonalnych naleza:

* mozliwo$¢ kompilacji dokumentu IATEX do postaci PDF w Srodowisku kontenerowym,
* automatyzacja wielokrotnego przebiegu kompilacji (np. dla spisu tresci),

* czyszczenie plikdw tymczasowych po zakoniczeniu procesu,

* czytelna informacja o wyniku kompilacji dla uzytkownika.

3.2. Wymagania niefunkcjonalne

Rozwiazanie powinno spetnia¢ nastgpujace wymagania jakosciowe:

* przeno$noS¢ pomiedzy systemami operacyjnymi,

* powtarzalno$¢ wynikéw kompilacji niezaleznie od Srodowiska hosta,
* latwo$¢ uruchomienia przez uzytkownika nietechnicznego,

* bezpieczenstwo wynikajace z izolacji procesu kompilacji.

3.3. Architektura rozwiazania

Architektura przyjmuje uklad warstwowy: warstwa dokumentu (Zrédta IATEX), warstwa
automatyzacji (skrypt uruchomieniowy) oraz warstwa srodowiska uruchomieniowego (kon-
tener Docker z zainstalowanym I&TEX). Taki podziat umozliwia niezalezne zarzadzanie tre-

$cig dokumentu i procesem budowania.

3.4. Projekt procesu kompilacji

Proces kompilacji obejmuje:

* przygotowanie katalogu roboczego i usunigcie plikéw pomocniczych,

* uruchomienie kontenera 1 wykonanie kompilacji latexmk w trybie PDF,
* ponowny przebieg kompilacji w celu od§wiezenia spiséw,

» weryfikacje istnienia pliku wynikowego i przekazanie komunikatu uzytkownikowi.

3.5. Struktura projektu

Projekt sktada si¢ z pliku gtéwnego dokumentu oraz rozdziatow tematycznych, uzupet-
nionych o pliki bibliografii i zasoby graficzne. Struktura jest zgodna z przyjetymi standar-

dami prac inzynierskich i1 ulatwia dalsza rozbudowe.



4. Implementacja i uruchomienie

Rozdziat opisuje realizacj¢ zaprojektowanego rozwigzania oraz sposob jego uruchomie-
nia z punktu widzenia uzytkownika koncowego. Przedstawiono Srodowisko wykonawcze,

strukturg plikéw i1 podstawowe kroki pracy z systemem.

4.1. Srodowisko i narzedzia

Implementacja opiera si¢ na I&TEX oraz narzedziu latexmk uruchamianym w kontenerze
Docker. Takie podejscie eliminuje koniecznos$¢ instalacji petnego pakietu IATEX na kompu-

terze uzytkownika oraz zapewnia sp6jnos¢ wynikow.

4.2. Struktura projektu

Projekt zawiera plik gtéwny dokumentu, rozdzialy tematyczne, pliki bibliografii oraz
katalog z zasobami graficznymi. Taka organizacja ulatwia zarzadzanie trescia i rozwdj do-

kumentu w kolejnych iteracjach.

4.3. Proces uruchomienia

Proces uruchomienia sktada si¢ z nastgpujacych krokow:

* przygotowanie tresci w plikach IATgX,

* uruchomienie skryptu automatyzujacego kompilacje,

* wygenerowanie pliku PDF w katalogu gtéwnym projektu,

* opcjonalne czyszczenie plikow tymczasowych po zakoriczeniu pracy.

4.4. Obstuga bledow

W przypadku probleméw z kompilacja uzytkownik otrzymuje czytelny komunikat. Naj-
czestszymi przyczynami sa: brak uruchomionego Dockera, btedy sktadni w plikach IXTEX
lub brak wymaganych zasobow graficznych. Dzigki temu mozliwe jest szybkie zidentyfiko-

wanie problemu i jego korekta.

10



5. Testy i weryfikacja

Rozdzial przedstawia spos6b sprawdzenia poprawnos$ci dzialania rozwigzania oraz oceng
uzyskanych rezultatéw. Testy skupiaja si¢ na weryfikacji kluczowych funkcji i jakoSci pro-

cesu kompilacji.

5.1. Strategia testow

Przyjeto podejscie oparte na scenariuszach uzycia. Kazdy scenariusz odpowiada kon-
kretnemu wymaganiu funkcjonalnemu lub niefunkcjonalnemu, co pozwala jednoznacznie

oceni¢, czy wymaganie zostato spetnione.

5.2. Scenariusze weryfikacyjne

Zastosowano migdzy innymi nastgpujace scenariusze:

* kompilacja dokumentu bez btgdéw 1 wygenerowanie pliku PDF,

* ponowna kompilacja z uwzglednieniem spisu tresci i elementéw pomocniczych,
* obstuga sytuacji braku uruchomionego Dockera,

* reakcja systemu na btedny zapis w pliku I&TEX.

5.3. Wyniki testow

Wyniki potwierdzilty poprawnos$¢ dziatania procesu kompilacji oraz czytelnos¢ komu-
nikatéw z punktu widzenia uzytkownika. Zidentyfikowano typowe Zrédta btedow zwiazane
z treScig IATEX oraz dostgpnosScia Srodowiska kontenerowego, co uwzgledniono w instruk-

cjach uruchomieniowych.

5.4. Ograniczenia i mozliwoSci rozwoju

Testy nie obejmowaty pelnych badarh wydajno$ciowych ani integracji z systemami cia-
glej integracji. W przyszioSci mozliwe jest rozszerzenie rozwiazania o automatyczng wali-

dacje szablonu, raporty z kompilacji oraz konfiguracje zalezna od profilu uzytkownika.
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Podsumowanie

Tu znajduje si¢ kréotkie podsumowanie pracy — przedstaw gtowne wnioski, ogranicze-

nia oraz propozycje dalszych badan. ...
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Oswiadczenie

to miejsce na grafikg z oSwiadczeniem o samodzielnoSci pracy, podpisang przez autora,
z data. Grafika powinna by¢ umieszczona w katalogu "rysunki"i mie¢ nazwe "oswiadcze-

nie.png".

Tu grafika zeskanowana z o$wiadczeniem o samodzielnosci pracy
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